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Introducció 

Aquest projecte consisteix en el disseny i desenvolupament d’un lloc web 
sobre els Jocs Olímpics d’estiu entre Sydney 2000 i París 2024. La idea principal 
ha estat crear una web informativa, visual i fàcil de navegar, on es recullin dades 
sobre les diferents edicions olímpiques, el medaller, alguns rècords destacats, 
tendències esportives i atletes rellevants. 

Vam escollir aquest tema perquè els Jocs Olímpics permeten treballar amb 
informació molt variada, com dades històriques, classificacions, imatges, taules i 
comparacions entre països i esportistes. Això ens donava l’oportunitat de 
practicar diferents elements d’HTML i, sobretot, el disseny visual amb CSS, com 
l’estructura de pàgines, la creació de taules, l’ús d’imatges, formularis i  
carrussels. El lloc web està pensat com una eina senzilla de consulta. No pretén 
substituir webs oficials com Olympics.com, sinó presentar la informació de 
manera més resumida i directa, centrant-se només en les set edicions 
olímpiques treballades. D’aquesta manera, l’usuari pot entendre ràpidament 
l’evolució dels Jocs Olímpics durant aquests anys sense trobar-se amb una 
quantitat excessiva d’informació. 

Durant el procés de creació, el projecte va anar canviant respecte a la 
idea inicial. A mesura que avançàvem amb el codi i vèiem els resultats del 
disseny web, ens vam adonar que calia modificar alguns aspectes visuals, 
reorganitzar continguts i millorar la coherència entre pàgines. Per això, la versió 
final del web és el resultat d’un procés d’evolució entre el primer prototip i les 
necessitats que van aparèixer durant el desenvolupament. 

 

Definició d’objectius 

Objectiu general 

L’objectiu principal del projecte ha estat crear un lloc web informatiu sobre 
els Jocs Olímpics d’estiu entre Sydney 2000 i París 2024, reunint en un únic espai 
diferents dades, rècords, medallers i informació rellevant sobre aquest període. 
També es buscava crear una web visualment atractiva, clara i fàcil de navegar 
per a qualsevol tipus d’usuari. 

Objectius específics 

●​ Organitzar la informació olímpica de manera clara i estructurada perquè 
l’usuari pugui trobar fàcilment les dades més importants. 

●​ Crear diferents pàgines temàtiques sobre rècords, medalles, tendències, 
edicions i atletes destacats per separar millor els continguts. 

●​ Oferir una navegació intuïtiva i coherent mantenint la mateixa estructura 
visual a totes les pàgines del web. 
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●​ Aplicar diferents recursos visuals amb CSS, com targetes, taules, efectes 
hover, ombres, gradients i carrussels (entre altres), per fer la pàgina més 
atractiva visualment. 

●​ Practicar i aplicar els coneixements treballats durant el curs d’HTML i CSS 
en un projecte complet, utilitzant etiquetes semàntiques, formularis, taules 
i estructures adaptatives. 

●​ Aprendre a desenvolupar un lloc web complet des de la planificació inicial 
fins a la publicació final en un servidor web. 

●​ Presentar la informació dels atletes i dels medallers de manera resumida i 
visual per evitar una sobrecàrrega excessiva de dades. 

Anàlisi de Mercat 

Per tal d’organitzar la informació del nostre lloc web de la millor manera 
possible, vam decidir analitzar diferents webs relacionades amb els Jocs Olímpics 
i les estadístiques esportives. L’objectiu principal era observar com estructuren 
els continguts, quins elements visuals utilitzen i com faciliten la navegació als 
usuaris. A partir d’aquesta anàlisi, vam seleccionar tres referents principals que 
ens van ajudar a prendre decisions durant el desenvolupament del projecte. 

Olympics.com 

Olympics.com és la web oficial dels Jocs Olímpics i el principal referent 
visual del projecte. Ens va interessar especialment la manera com organitza les 
diferents edicions olímpiques, les imatges i les estadístiques esportives. Tot i 
això, vam observar que conté una quantitat molt gran d’informació i que, en 
alguns casos, la navegació pot resultar massa carregada. 

Per aquest motiu, vam decidir inspirar-nos en la seva estètica visual però 
simplificar l’estructura general del nostre web, centrant-nos només en les set 
edicions treballades i oferint una navegació més directa i clara. 

Fig. 1- Captura de la pàgina principal d’Olympics.com. Font: Olympics.com  
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Wikipedia 

Wikipedia va ser una font molt útil sobretot per consultar dades 
històriques, medallers i informació general sobre les diferents olimpíades i 
esportistes. La seva estructura basada en taules facilita molt la lectura ràpida de 
dades i comparacions. Tot i això, visualment és una web molt simple. Per aquesta 
raó, al nostre projecte vam intentar mantenir la claredat de la informació però 
afegint un disseny més visual mitjançant targetes, colors, imatges i diferents 
recursos de CSS. 

Fig. 2- Pàgina informativa dels Jocs Olímpics a Wikipedia. Font: Wikipedia   

World Athletics 

Aquest lloc web ens va servir principalment com a referent per a la 
presentació de rècords i estadístiques esportives. Ens va agradar la seva manera 
de mostrar les dades de forma ordenada, professional i fàcil de llegir. A partir 
d’aquesta idea, vam intentar que les pàgines de rècords i tendències del nostre 
web fossin visuals però també pràctiques, evitant una sobrecàrrega excessiva 
d’informació. 
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Fig. 3- Pàgina principal de World Athletics. Font: World Athletics  

Definició de l’objectiu 

L’objectiu principal d’aquesta plataforma és reunir en un únic espai 
informació relacionada amb els Jocs Olímpics entre Sydney 2000 i París 2024. La 
web busca presentar les dades de manera clara, visual i fàcil d’entendre, evitant 
la sobrecàrrega d’informació present en altres webs oficials. També es vol facilitar 
la comparació entre diferents països, edicions olímpiques i esportistes, permetent 
observar l’evolució dels medallers, rècords i tendències esportives al llarg dels 
anys. 

Definició de l’audiència 

El perfil principal d’usuari del nostre projecte és una persona interessada 
en l’esport i en la història dels Jocs Olímpics, especialment estudiants, aficionats 
o usuaris que necessiten consultar informació de manera ràpida i visual. Per 
exemple, vam imaginar el cas d’un estudiant de periodisme esportiu que 
necessita accedir fàcilment a dades sobre medalles, rècords o esportistes 
destacats per preparar treballs o reportatges. Per això, vam intentar crear una 
estructura clara, intuïtiva i visualment agradable. 
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Contingut del lloc web 
El lloc web està format per una pàgina principal i diverses pàgines 

secundàries relacionades amb els Jocs Olímpics. Totes comparteixen la mateixa 
estructura general perquè la navegació sigui més clara i visualment coherent. A 
totes les pàgines es manté la mateixa capçalera, el menú principal i el peu de 
pàgina. La versió final del projecte es troba publicada al següent domini web: 

https://www.yaroslava.onl/ 

Pàgina principal (index.html) 

És la primera pàgina que veu l’usuari quan entra al web i funciona com 
una introducció general del projecte. Inclou una breu explicació sobre el 
contingut del lloc web i algunes dades bàsiques relacionades amb els Jocs 
Olímpics. També incorpora un carrussell amb els logotips de les diferents edicions 
olímpiques treballades. 

L’objectiu principal d’aquesta pàgina era presentar la informació de manera 
visual i atractiva des del primer moment, intentant que l’usuari entengués 
ràpidament el tema del projecte i pogués accedir fàcilment als diferents apartats 
del web. 

Fig. 4- Índex de la nostra web. 
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Rècords (records.html) 

En aquesta pàgina es recullen alguns dels rècords més importants de la 
història olímpica, especialment relacionats amb l’atletisme i la natació. La 
informació es mostra principalment mitjançant taules per facilitar la lectura i la 
comparació de dades. També s’hi ha afegit un carrussell amb imatges d’altres 
esports destacats per fer la pàgina més visual i dinàmica. La idea principal 
d’aquesta secció era combinar informació estadística amb una presentació visual 
més clara i agradable, evitant que la pàgina fos només una acumulació de dades. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fig. 5 - Pàgina de rècords olímpics de la nostra web. 

Medalles (medalles.html) 

La pàgina de medalles mostra la classificació de medalles dels Jocs 
Olímpics entre Sydney 2000 i París 2024. A la part superior apareix el podi de 
París 2024 amb targetes individuals per als tres primers països, mentre que a la 
part inferior es mostra una taula amb els països que més medalles han acumulat 
durant aquest període.  

 

 

 

 

 

 

 

 

Fig. 6 - Pàgina del medaller olímpic de la nostra web. 
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Tendències (tendencies.html) 

Aquesta pàgina analitza l’evolució d’algunes de les grans potències 
olímpiques, com els Estats Units, la Xina i Rússia/ROC. Inclou targetes 
informatives i taules estadístiques amb dades sobre medalles i resultats de 
diferents edicions. La intenció principal era mostrar de manera visual com han 
anat canviant els resultats d’aquests països al llarg dels anys i permetre una 
comparació més clara entre les diferents olimpíades.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fig. 7 - Pàgina d’anàlisi de tendències olímpiques de la nostra web. 

Edicions (edicions.html) 

Aquesta pàgina recull informació sobre totes les edicions dels Jocs Olímpics 
d’estiu des de Sydney 2000 fins a París 2024. Cada edició es presenta amb una 
imatge oficial i un petit resum amb dades destacades com el nombre de països 
participants, atletes o alguns moments importants.  

 

 

 

 

 

 

 

 

Fig. 8 - Pàgina de les edicions olímpiques de la nostra web. 
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Atletes (atletes.html) 

És una pàgina dedicada a esportistes destacats del període estudiat, com 
Michael Phelps, Usain Bolt o Simone Biles. Inclou diferents targetes amb 
informació resumida, imatges i una taula final amb més atletes rellevants. La 
idea principal d’aquesta secció era destacar algunes de les figures més 
importants dels darrers Jocs Olímpics i fer una pàgina més visual i dinàmica 
centrada en els esportistes. 

   Fig. 9 - Pàgina d’atletes destacats de la nostra web. 

Contacte (contacte.html) 

Pàgina destinada a la comunicació amb l’usuari. Inclou un formulari de 
contacte amb diferents camps obligatoris, informació bàsica d’atenció i algunes 
targetes amb enllaços útils i preguntes freqüents. 

 

 

 

 

 

 
 

Fig. 10 - Formulari i pàgina de contacte de la nostra web. 
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Estructura i organització de la informació 

Per organitzar la informació del lloc web, primer vam dividir el contingut 
en diferents pàgines segons el tema principal de cada apartat. D’aquesta 
manera, l’usuari no troba tota la informació en una sola pàgina, sinó que pot 
accedir fàcilment a l’apartat que més li interessa mitjançant el menú de 
navegació. Totes les pàgines mantenen una estructura comuna formada per una 
capçalera, un menú de navegació, el contingut principal i un peu de pàgina. 
Aquesta organització ens va ajudar a donar coherència visual al projecte i també 
a treballar d’una manera més ordenada, ja que vam poder reutilitzar una 
mateixa base en tots els arxius HTML. 

Pel que fa al disseny, vam buscar un estil modern però senzill, inspirat en 
els colors i la identitat visual dels Jocs Olímpics. La capçalera incorpora un 
degradat suau per donar més profunditat visual a la pàgina, i el logotip olímpic 
es manté visible al costat esquerra del títol principal. El menú de navegació 
utilitza un fons fosc perquè els enllaços destaquin més, i quan l’usuari passa el 
cursor per sobre dels botons apareixen colors relacionats amb els anells olímpics. 
Les diferents seccions del web estan organitzades amb caixes i targetes de vores 
arrodonides. Aquest recurs ens va ajudar a separar millor la informació i a fer 
que les pàgines fossin més visuals. També es van afegir ombres suaus, efectes 
hover i petites transicions perquè la interfície no quedés tan estàtica. Pel que fa a 
les taules, es van utilitzar per mostrar dades estadístiques, medallers i 
classificacions. Com que algunes taules contenien molta informació, vam intentar 
que fossin fàcils de llegir mitjançant capçaleres destacades, colors alterns a les 
files i una estructura ordenada. 

A continuació explicarem algunes parts del procés de desenvolupament en 
HTML i CSS que considerem més rellevants. Aquestes implementacions ens han 
ajudat tant a millorar visualment i funcionalment el web com a posar en pràctica 
molts dels coneixements treballats durant l’assignatura.  
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Menú de navegació i hover de colors (css) 

Per al menú de navegació es va utilitzar una llista amb enllaços dins de 
l’etiqueta <nav>. Aquesta estructura segueix el model treballat a classe sobre 
navegació constant i organització semàntica del web.  

Fig. 11 - Estructura HTML en caixes. 

A nivell visual, es van aplicar diferents 
efectes hover amb CSS perquè cada 
apartat del menú canviés de color quan 
l’usuari passava el cursor per sobre. Els 
colors escollits estan inspirats en els anells 
olímpics i ajuden a donar més dinamisme a 
la interfície. 

També es van utilitzar selectors avançats 
com nth-child() per aplicar un color 
diferent a cada opció del menú sense 
necessitat de crear moltes classes 
diferents.  
https://www.w3schools.com/cssref/sel_nth-child.php 

https://www.w3schools.com/cssref/sel_hover.php 

 

 

Fig. 12 - Efectes hover aplicats al menú de navegació amb CSS.  
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Organització del contingut amb caixes (CSS) 
 

​  

Per separar visualment els continguts 
principals de la pàgina inicial es van 
crear diferents caixes amb CSS. 
Aquestes targetes utilitzen propietats 
com border-radius, box-shadow i 
transition per aconseguir una aparença 
més moderna i visual. 

​ També es va aplicar transform: 
translateY() per crear un petit moviment 
quan l’usuari passa el cursor sobre la 
targeta. La distribució de les caixes es 
va fer amb Flexbox, un sistema treballat 
durant les classes i reforçat amb 
exemples de W3Schools.  

 
 

 

 

 

 
Fig. 15 - Imatges de la organització del contingut de caixes amb CSS. 
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Carrussell (CSS I HTML) 

​ Una de les parts complicades del projecte va ser la creació del carrussell 
d’imatges de la pàgina principal. A nivell d’HTML, el carrussell es va organitzar 
amb diferents blocs <div> que representen cada diapositiva. També es van crear 
identificadors interns (id) que permeten controlar quina imatge es mostra en 
cada moment. Gràcies a aquest sistema, quan l’usuari prem un dels números del 
carrussell, el navegador selecciona la diapositiva corresponent. Després, 
mitjançant CSS i la pseudo-classe :target, es mostren o amaguen les imatges 
canviant principalment la propietat display. 

​ Durant el desenvolupament vam tenir diversos problemes relacionats amb 
les imatges del carrussell. En alguns casos no s’ajustaven correctament dins de 
la caixa, es deformaven o deixaven espais buits al voltant. També ens va costar 
aconseguir que el marc i la mida de les imatges es veiessin bé. Per solucionar-ho 
vam haver de modificar diferents vegades el CSS, ajustant propietats com width, 
height, overflow, posicionament i marges fins aconseguir un resultat més estable 
i visualment coherent. 
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Podi visual amb imatges de fons (CSS) 
 

 

​ A la pàgina de medalles es va crear un podi visual per representar els tres 
països amb més medalles als Jocs Olímpics de París 2024. Per fer-ho es van 
utilitzar targetes amb imatges de fons (background-image) en lloc d’inserir les 
banderes directament dins de l’HTML.  

 
 
 
 
 
 

 

 
https://www.w3schools.com/css/css_background_image.asp 

 

Personalització visual  
​ Per reforçar la diferenciació visual entre països, es van crear classes 
específiques amb diferents colors de vora superior. D’aquesta manera, cada 
targeta manté una identitat visual pròpia sense modificar l’estructura general del 
disseny.  
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Cards 

 
​ A la pàgina d’edicions es van crear targetes horitzontals combinant text i 
imatges. Per aconseguir aquesta distribució es va utilitzar display:flex, que 
permet col·locar diferents blocs un al costat de l’altre de manera ordenada. 
També es van aplicar espais interns (padding), ombres i vores arrodonides per 
millorar la presentació visual.  
 

 
 
 

Aside 

​ A la pàgina d’atletes es va incorporar un bloc lateral amb informació 
complementària i curiositats. Per mantenir aquest apartat visible mentre l’usuari 
fa scroll, es va utilitzar la propietat position: sticky. Aquesta tècnica permet que 
l’element es mantingui fix dins de la pantalla mentre encara forma part de 
l’estructura normal de la pàgina. 
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Formulari de contacte 

​ La pàgina de contacte inclou un formulari desenvolupat amb HTML i CSS. 
Es van utilitzar diferents tipus de camps com text, correu electrònic, selectors i 
àrees de missatge. Visualment, el formulari es va dissenyar amb una estructura 
en columna per facilitar la lectura i la interacció de l’usuari. També es van aplicar 
efectes focus perquè el camp seleccionat canviés visualment quan l’usuari hi 
escriu. 
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Peu de pàgina 

​ El peu de pàgina es manté constant a totes les pàgines del web per 
reforçar la coherència visual i facilitar la navegació. En aquest apartat es va 
incloure l’enllaç a la memòria final del projecte i es van aplicar efectes hover als 
enllaços per mantenir la mateixa línia visual que la resta del lloc web. 
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Estructura HTML de la pàgina d’atletes 

​ Per explicar l’estructura HTML del projecte hem escollit la pàgina 
atletes.html, ja que és una de les més completes del lloc web. Aquesta pàgina 
inclou una capçalera comuna, un menú de navegació, diferents seccions de 
contingut, targetes d’atletes, un bloc lateral, una taula final i el peu de pàgina. 

​ El document comença amb l’estructura bàsica d’HTML i amb les 
metadades dins de l’etiqueta <head>. En aquesta part s’han afegit elements com 
la codificació UTF-8, la configuració responsive amb viewport, la descripció de la 
pàgina, les paraules clau, l’autoria, la data i l’enllaç al full d’estils CSS. Aquest 
apartat és important perquè no es veu directament a la pàgina, però ajuda el 
navegador i els cercadors a interpretar millor el contingut. 

 

​ La part visible del web es troba dins de l’etiqueta <body>. Primer apareix 
el <header>, que conté el logotip, el títol principal i el subtítol del projecte. 
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Aquesta capçalera es repeteix a totes les pàgines per mantenir una identitat 
visual comuna.  

​ Després s’utilitza l’etiqueta <nav> per crear el menú principal de 
navegació. Aquest menú està format per una llista d’enllaços que permet accedir 
a totes les pàgines del lloc web. També s’ha afegit la class active a l’enllaç de la 
pàgina actual per indicar visualment on es troba l’usuari. 

​ El contingut principal està dins de l’etiqueta <main>. Dins d’aquest espai 
es van crear diferents seccions per separar millor la informació. Primer hi ha una 
introducció general amb el títol de la pàgina i un petit text explicatiu. Després 
apareix la secció principal contingut-atletes, que divideix el contingut en dues 
parts: la llista d’atletes i el bloc lateral. 

​ La llista d’atletes està formada per diferents etiquetes <article>, una per 
cada esportista. Aquesta decisió ens va ajudar a ordenar millor la informació, ja 
que cada atleta funciona com una unitat independent amb la seva imatge, dades 
principals i descripció. Aquesta estructura també facilita l’aplicació del CSS, 
perquè totes les targetes comparteixen la mateixa classe atleta-card. 
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​ Un dels elements més interessants d’aquesta pàgina és l’ús de l’etiqueta 
<aside>. Aquest bloc lateral conté informació complementària sobre alguns 
atletes i dades destacades del període estudiat. No forma part del contingut 
principal de cada targeta, però ajuda a ampliar la informació de manera 
ordenada. En el CSS es va treballar perquè aquest bloc quedés situat al costat de 
la llista d’atletes i fos més visible durant la navegació. 
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​ També es va afegir una taula HTML per mostrar altres atletes destacats de 
manera resumida. En aquest cas es van utilitzar les etiquetes apreses a classe 
<table>, <tr>, <th> i <td> per organitzar les dades en files i columnes. 
Aquesta part permet presentar informació estadística d’una manera clara i fàcil 
de comparar.  

Finalment, la pàgina acaba amb una secció de resum i un <footer>. El peu de 
pàgina es manté igual a totes les pàgines  
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Conclusió de tecnologia utilitzada 

L’objectiu principal era aplicar els coneixements treballats durant 
l’assignatura i entendre millor el funcionament d’un lloc web creat des de zero.  

HTML5 

HTML s’ha utilitzat per crear tota l’estructura del lloc web i organitzar 
correctament els continguts. També s’han fet servir etiquetes semàntiques com 
<header>, <nav>, <main>, <section>, <article>, <aside> i <footer> per 
millorar l’organització i estructura de la pàgina i fer el codi més clar i ordenat. 

A més, s’han incorporat metadades dins del <head>, com la descripció de 
cada pàgina, paraules clau i autoria per adaptar millor el web a diferents 
dispositius. 

CSS3 

CSS s’ha utilitzat per treballar tota la part visual del projecte colors, 
distribució dels elements, ombres, animacions i efectes interactius… 

Mitjançant el fitxer style.css es va aconseguir mantenir una mateixa 
identitat visual a totes les pàgines del lloc web. També es van aplicar efectes 
hover, transicions i degradats inspirats en els colors olímpics per fer la interfície 
més visual i dinàmica. 

Flexbox 

Flexbox s’ha utilitzat principalment per col·locar les targetes i les diferents 
seccions de manera ordenada i adaptable a diferents pantalles. Aquest sistema 
ens va permetre distribuir millor els continguts, especialment a les pàgines amb 
targetes d’atletes, caixes informatives, podis i estructures horitzontals. 

W3Schools com a recurs de suport 

Durant el desenvolupament del projecte també es va utilitzar W3Schools 
com a recurs de consulta per resoldre dubtes relacionats amb HTML i CSS. 
Aquesta web ens va ajudar especialment en aspectes com Flexbox, formularis, 
taules, propietats visuals de CSS, posicionament, efectes hover... També es van 
consultar exemples pràctics relacionats amb carrussells i organització visual dels 
elements. 
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Mockflow 

Idea inicial 

El mockflow inicial es va crear com una primera idea de l’estructura de la web. 
Tot i això, durant el desenvolupament vam anar modificant diferents apartats per 
millorar el resultat final. Concretament, vam decidir modificar de manera 
significativa el cos de les pàgines amb l’objectiu de poder afegir un major nombre 
d’imatges, gràfics i elements interactius (com els carrossells de fotos). D’aquesta 
manera, vam aconseguir que la pàgina web fos molt més visual, intuïtiva i 
atractiva per a l’usuari , trencant amb els blocs de text densos i oferint una 
experiència de navegació molt més moderna i dinàmica que la del disseny 
original.   
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Estructura final 

La versió final del web és més visual i moderna que el primer prototip. 
Finalment, hem utilitzat una estructura amb: 

●​ capçalera comuna 

●​ menú de navegació 

●​ seccions principals 

●​ targetes informatives 

●​ imatges 
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●​ taules 

●​ formularis 

 

Disseny responsive 

El lloc web està preparat per adaptar-se a diferents mides de pantalla, 
especialment a mòbils i tauletes, mitjançant l'ús de media queries aplicades al 
fitxer CSS. No obstant això, durant les proves de visualització en dispositius 
intermedis i pantalles més petites, s’ha detectat un inconvenient tècnic rellevant: 
l’ús de mides fixes en píxels (px) en lloc de dimensions basades en percentatges 
(%) o unitats relatives.  Aquesta decisió de disseny provoca que la transició entre 
algunes mides de pantalla no sigui del tot fluida, generant desajustos visuals o 
problemes de desbordament de contingut en tauletes o mòbils concrets. Quan la 
pantalla és inferior a 900px, el disseny es reorganitza de manera forçada: 

●​ Les seccions en horitzontal passen a mostrar-se en vertical i els blocs 
ocupen l'amplada completa. 

●​ El menú de navegació es redissenya per a dispositius tàctils. 

●​ El logotip i el títol principal s'ajusten per evitar problemes d'espai.  Tot i 
que la pàgina continua sent funcional, la dependència dels píxels en lloc 
d’un sistema de quadrícula completament fluid basat en percentatges 
limita l’adaptabilitat òptima del projecte, esdevenint un punt de millora 
crític per a futures versions del lloc web.   

 

Anàlisi d'Accessibilitat  

Per assegurar-nos que la nostra plataforma és accessible per a tothom, 
hem analitzat cadascuna de les pàgines utilitzant l’eina d’avaluació oficial WAVE 
(Web Accessibility Evaluation Tool). El resultat global ens deixa una gran notícia 
tècnica: hem obtingut zero errors de programació o d’estructura a tot el lloc web. 
Això confirma que l’esquelet d’HTML5 que hem creat és completament sòlid, que 
l’idioma està ben definit i que les etiquetes semàntiques funcionen de manera 
correcta per als lectors de pantalla. 

A la pàgina d’Inici, per exemple, pràcticament no s’ha detectat cap 
inconvenient, aconseguint una puntuació excel·lent gràcies a la netedat del 
disseny. 
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Malgrat aquest bon resultat estructural, l’auditoria ens ha revelat que el 
nostre principal problema és el contrast del color. A les pàgines que contenen 
taules estadístiques, com ara Rècords, Medalles i Tendències, l'eina ens marca de 
manera reiterada l'avís de “Very low contrast”. Després d’analitzar-lo, hem 
comprovat que el text blanc que fa de capçalera sobre el fons blau olímpic de les 
taules no té la intensitat visual suficient per complir els estàndards estrictes 
d’accessibilitat. 
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Aquest mateix problema de contrast baix s’ha repetit de manera molt 
similar a la galeria de targetes de la pàgina d’Atletes i, especialment, a la pàgina 
de Contacte. En aquesta darrera, l’esquema de colors del formulari i dels 
elements laterals ha fet baixar la nota de l'indicador global, ja que WAVE detecta 
que alguns textos o elements d'entrada són massa clars sobre el fons clar de la 
pàgina. 

 
 

Com que hem decidit mantenir el disseny i els colors originals intactes per 
respectar la identitat visual del nostre prototip, hem deixat aquests avisos de 
contrast com a propostes de millora per a futures actualitzacions del lloc web. 
Som conscients que, per resoldre aquests petits detalls en una segona versió del 
projecte, s’hauria de modificar el fitxer CSS aplicant un color de fons molt més 
fosc o negre a les capçaleres de les taules per fer ressaltar el text blanc de forma 
immediata. També s’hauria d’ajustar l’estil del botó d’enviament i la lletra dels 
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camps de text del formulari de contacte perquè el contrast superi el rang mínim 
exigit per les normatives actuals d’accessibilitat. 

 

Dificultats i solucions 

Al llarg del desenvolupament del projecte van aparèixer diverses dificultats 
tècniques que es van anar solucionant progressivament. 

Una de les més complicades va ser la creació dels carrossels sense utilitzar 
JavaScript. Després de diverses proves, es va optar per utilitzar la pseudo-classe 
:target de CSS, que permetia canviar les imatges de forma senzilla només amb 
HTML i CSS. 

També va ser difícil mantenir una mateixa estructura visual en totes les 
pàgines del web. Per evitar errors, primer es va crear una plantilla base amb la 
capçalera, el menú i el peu de pàgina, i després es va reutilitzar en la resta 
d’arxius. 

Finalment, algunes taules amb moltes dades generaven greus problemes 
de visualització en pantalles petites. El motiu principal d’aquest inconvenient és 
que l’estructura s’ha definit utilitzant mides fixes en píxels (px) en lloc de 
percentatges, fet que impedeix un escalat completament fluid. Com a solució 
temporal per mitigar aquest error, es van reorganitzar alguns elements i es van 
adaptar millor els contenidors amb Flexbox per tal que el contingut es situés en 
vertical en dispositius mòbils, tot i que la dependència dels píxels continua sent 
un límit de disseny que caldrà corregir en futures versions de la plataforma. 

 

Ús de la Intel·ligència Artificial 

Durant el desenvolupament del projecte es va utilitzar ChatGPT (OpenAI 
GPT-5.5) com a eina de suport puntual per resoldre dubtes relacionats amb CSS, 
estructura del codi i revisió visual del disseny. Tot el contingut final es va revisar i 
adaptar manualment abans d’incorporar-lo al projecte.  
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Conclusions 

Fer aquesta pàgina web ha estat una experiència molt positiva per a 
nosaltres. Ens ha permès aplicar de manera pràctica tots els coneixements 
treballats a classe sobre HTML5 i CSS3. Passar de les primeres idees i esbossos a 
tenir un lloc web complet i funcional ens ha ajudat a entendre millor la 
importància tant del disseny visual com de l’organització correcta dels continguts. 

Durant el procés hem après aspectes molt importants relacionats amb 
l’estructura d’una pàgina web, la distribució dels elements, l’ús d’etiquetes 
semàntiques i la creació d’un disseny coherent entre totes les pàgines del 
projecte. Un dels reptes més grans ha estat crear els carrossels d’imatges 
utilitzant únicament codi HTML i CSS, sense eines externes. 

A més, gràcies a l’anàlisi realitzada amb l’eina “WAVE”, hem pogut 
detectar alguns aspectes relacionats amb l’accessibilitat i la llegibilitat, com el 
contrast de colors o l’organització visual dels elements, que ens han ajudat a 
comprendre millor la importància de crear webs accessibles per a tots els 
usuaris. 

El treball en equip també ha estat una part fonamental del projecte, ja que 
ens ha permès repartir tasques, organitzar la informació i ajudar-nos mútuament 
durant tot el desenvolupament de la web. El balanç final és molt positiu. Més 
enllà del resultat final, aquest projecte ens ha ajudat a millorar la nostra 
capacitat d’organització, a escriure codi més net i ordenat i a entendre millor com 
es desenvolupa una pàgina web real des de zero. 

 

Repartiment del treball 

Per organitzar el desenvolupament del projecte, el treball es va repartir 
entre els membres del grup: 

●​ Yaroslava Kvantalyan:​
Creació de l’estructura inicial en HTML i desenvolupament principal del full 
d’estils CSS. També va participar en la maquetació de la pàgina principal i 
en el disseny dels carrossels. 

●​ Siyi Liu:​
Recerca d’informació, selecció i edició d’imatges, i preparació de la 
presentació final del projecte. 

●​ Xinle Ji:​
Redacció de la memòria, creació de les taules de dades, desenvolupament 
del formulari de contacte i revisió de l’accessibilitat i les metadades SEO. 

PROTOTIP FINAL: 
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